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Aííîòàöèÿ:

Äàííàÿ ñòàòüÿ íàïðàâëåíà íà îïðåäåëåíèå îñíîâíûõ ìîìåíòîâ èñïîëüçîâàíèÿ

èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèè /ÈÒ/ â ñôåðå îáó÷åíèÿ, íàóêè è íàó÷íûõ èññëåäîâàíèé. ÈÒ

ïðåäñòàâëÿþò îáúåêò îáó÷åíèÿ è ðàçâèòèÿ íàóêè. Èõ èññëåäîâàíèþ íåîáõîäèìî óäåëèòü

áîëüøîå âíèìàíèå ò.ê. èõ ðàçâèòèå âåäåò çà ñîáîé âîçìîæíîñòü ðàçâèòèÿ îñòàëüíûõ

íàïðàâëåíèé íàóêè è æèçíè. ÈÒ ïîìîãàþò ðåøàòü ìíîãèå íàó÷íûå çàäà÷è. Ñòàðàòåëüíî

íåîáõîäèìî ðàññìîòðåòü ðîëü ÈÒ â ñèñòåìå îáó÷åíèÿ. ÈÒ ìîãóò ñòàòü íå òîëüêî

ïîìîùíèêîì â ïðîöåññå ïðèîáðåòåíèÿ çíàíèé, íî è ñðåäñòâîì ïîíèæåíèÿ óðîâíÿ

îáó÷åíèÿ. Ïðèâåäåííûå ìîìåíòû èñïîëüçîâàíèÿ ÈÒ ïðåäñòàâëÿþò íå òîëüêî îáîáùåíèå

îïûòà, íî è íàïðàâëåíèå äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ íàóêè â äàííîé îáëàñòè.
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Abstrakt:

Príspevok je zameraný na definovanie základných otázok týkajúcich sa využívania
informačných technológií /IT/ v sfére vyučovania, vedy a výskumu. IT môžeme považovať za
objekt štúdia. Ich výskumu je potrebné udeliť veľkú pozornosť nakoľko ich rozvoj má za
následok vznik nových možností rozvoja ostatných smerov vedy, poznania, techniky. IT
pomáhajú riešiť mnohé vedecké úlohy a majú svoju nezastupiteľnú úlohu pri tvorbe modelov,
návrhu a realizáciu rôznych projektov. Taktiež je potrebné analyzovať úlohu IT v systéme
vzdelávania. IT sa môžu stať nielen pomocníkom v procese získavania vedomostí ale
i prostriedkom zníženia kvality vzdelávania.

IT – objekt vzdelávania, prostriedok vzdelávania, nástroj vzdelávania – tri hlavné smery
využívania IT, nakoľko oni predstavujú nielen zovšeobecnenie skúseností ale aj smer
ďalšieho rozvoja vedy v danej oblasti.
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Abstract:

This article aims at identifying the main developments in the use of information technology
/it/ in the area of education, science and research. IT is the object of education and science.
Their study should pay attention because their development leads to the development of other
areas of science and life. IT helps to solve many scientific challenges. Carefully consider the
role of it in education. IT can become not only an Assistant in the process of acquiring
knowledge, but also as a means of lowering the level of education. The points of it are not only
experience but also the direction of the further development of science in this area.

� Ââåäåíèå

Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè èìåþò ìíîãîãðàííóþ ðîëü â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ ìîëîäîãî

ïîêîëåíèÿ. Îíè ÿâëÿþòñÿ îáúåêòîì èçó÷åíèÿ êàê íîâîãî âèäà òåõíîëîãèé ïðèìåíÿåìîãî âî âñåõ

íàïðàâëåíèÿõ (ñôåðàõ) íàøåé æèçíè. Î÷åíü íåîáõîäèìî ÷òîáû ñòóäåíòû ïîíèìàëè îñíîâíûå

àñïåêòû èõ ôóíêöèîíèðîâàíèÿ, îáðàáîòêè èíôîðìàöèè, òåõíè÷åñêîãî îáåñïå÷åíèÿ. Äðóãîé

âàæíîé ïðîáëåìîé èñïîëüçîâàíèÿ ÈÒ ÿâëÿþòñÿ âîçìîæíîñòè èõ ïðèìåíåíèÿ ïðè ïðè

ïîëó÷åíèè îáðàçîâàíèÿ ïî áàçîâîé ñïåöèàëüíîñòè. Íåîáõîäèìî óäåëèòü âíèìàíèå âîïðîñàì

îïòèìàëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ äàííûõ òåõíîëîãèé ñ öåëüþ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà ïîíèìàíèÿ

âûáðàííîé îáëàñòè èçó÷åíèÿ, ðàñøèðåíèÿ ïîçíàíèÿ – âîçìîæíîñòåé èçó÷åíèÿ) íîâûõ

íàïðàâëåíèé, ðåøåíèÿ ïîñòàâëåííûõ çàäà÷. Òðåòüå íàïðàâëåíèå ïðèìåíåíèÿ ÈÒ – ñðåäñòâî

îáó÷åíèÿ. Î÷åíü ÷àñòî ÈÒ èñïîëüçóþò íå òîëüêî êàê ñðåäñòâî ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ,

íî â ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ïðèìåíåíèå èõ íåñåò îòðèöàòåëüíûå ÷åðòû. Íà ðèñóíêå /Ðèñ. 1/

îòîáðàæåíû îñíîâíûå íàïðàâëåíèÿ èññëåäîâàíèÿ ÈÒ. Ðàññìîòðåíèå ÈÒ ïî ðàçëè÷íûì

íàïðàâëåíèÿì äàåò âîçìîæíîñòü ëó÷øå îïðåäåëèòü öåëè èçó÷åíèÿ è ïðèìåíåíèÿ ïîëó÷åííûõ

çíàíèé.

56 Information Technology Applications / Aplikácie informačných technológií

Information Technology Applications / Aplikácie informačných technológií

Ðèñ. 1ÈÒ è èõ èçó÷åíèå



� 1 ÈÒ – îáúåêò îáó÷åíèÿ

Ðàçâèòèå ÈÒ ïðîèñõîäèò î÷åíü áûñòðî. Íîâûå òåõíè÷åñêèå äîñòèæåíèÿ: óâåëè÷åíèå

ñêîðîñòè ïðîöåññîðà, ðàçðÿäíîñòè ïðîöåññîðà, óâåëè÷åíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, äèñêîâ,

ðàçðàáîòêè âíåøíèõ óñòðîéñòâ, îáîðóäîâàíèÿ äëÿ êîììóíèêàöèè è ò.ï., òðåáóþò õîðîøåãî

ïîíèìàíèÿ ïðèíöèïîâ äàííûõ òåõíè÷åñêèõ ñðåäñòâ, ïðîöåññîâ îáðàáîòêè èíôîðìàöèé

è ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ äëÿ èõ ðåàëèçàöèè. Ïîýòîìó íåîáõîäèìî ðàññìàòðèâàòü ÈÒ êàê îáúåêò

îáó÷åíèÿ / Ðèñ. 2/

� Èíôîðìàöèè è èõ ðîëü â îáó÷åíèè

Ïðîöåññû, ñâÿçàííûå ñ ïîëó÷åíèåì, õðàíåíèåì, îáðàáîòêîé è ïåðåäà÷åé èíôîðìàöèè,

íàçûâàþòñÿ èíôîðìàöèîííûìè ïðîöåññàìè. Èíôîðìàöèîííûé ïðîöåññ ìîæíî îïèñàòü êàê

ïðîöåññ âçàèìîäåéñòâèÿ îáúåêòèâíûõ äàííûõ è ñóáúåêòèâíûõ ìåòîäîâ. Âñå êîìïîíåíòû

âçàèìîäåéñòâèÿ, òàêèå êàê ñèãíàëû, äàííûå è ìåòîäû îáðàáîòêè, èìåþò áîëüøîå âëèÿíèå íà

ðåçóëüòàò. Îñîáåííîñòüþ èíôîðìàöèîííîãî ïðîöåññà â èíôîðìàòèêå ÿâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêîå

ïðîòåêàíèå íåêîòîðûõ ýòàïîâ (àïïàðàòíûå è ïðîãðàììíûå ìåòîäû îáðàáîòêè äàííûõ).

Ðåçóëüòàòîì èíôîðìàöèîííîãî ïðîöåññà ÿâëÿåòñÿ ñàìà èíôîðìàöèÿ. Òàê êàê èíôîðìàöèÿ íå

ÿâëÿåòñÿ ñòàòè÷åñêèì îáúåêòîì, òî âàæåí ïðîöåññ ïîñòîÿííîãî îáíîâëåíèÿ äàííûõ è ïîäáîðà

ñîîòâåòñòâóþùèõ èì ìåòîäîâ.

Ìåòîäû è òåõíîëîãèè îðèåíòèðîâàííûå íà ñáîð, îáðàáîòêó, õðàíåíèå, ïåðåäà÷ó

ðàñïðîñòðàíåíèå èíôîðìàöèè ìîæíî êîðîòêî íàçâàòü èíôîðìàöèîííûìè òåõíîëîãèÿìè (IT) .

IT âîøëè â íàøó æèçíü ïîâñåìåñòíî, íè îäèí âèä ñîâðåìåííîãî áèçíåñà íå ìîæåò áûòü

óñïåøíûì â äîëãîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå áåç ãðàìîòíîãî ïðèìåíåíèÿ IT.

� Èçó÷åíèå òåõíè÷åñêîãî îáåñïå÷åíèÿ ÈÒ

Ýëåêòðîííàÿ âû÷èñëèòåëüíàÿ ìàøèíà (ÝÂÌ), íàçûâàåìàÿ èíîãäà êîìïüþòåðîì, ÿâëÿåòñÿ

îñíîâíûì òåõíè÷åñêèì ñðåäñòâîì èíôîðìàöèîííûõ ñèñòåì. Îíà äîëæíà âûïîëíÿòü îñíîâíûå

ýòàïû îáðàáîòêè èíôîðìàöèè:

îñóùåñòâëÿòü ââîä äàííûõ;

ñîõðàíÿòü äàííûå;

îñóùåñòâëÿòü ñáîð, ïåðåðàáîòêó äàííûõ, âêëþ÷àÿ ìàòåìàòè÷åñêèå ðàñ÷åòû, âûáîðêó

è óïîðÿäî÷åíèå äàííûõ è äðóãèå ôóíêöèîíàëüíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ;

ïðîèçâîäèòü âûâîä ðåçóëüòàòîâ îáðàáîòêè â íåîáõîäèìîé ïîëüçîâàòåëþ ôîðìå (òåêñò,

ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ, àêóñòè÷åñêèå ñèãíàëû, óïðàâëÿþùèå ñèãíàëû).

Óêàçàííûå îïåðàöèè îïðåäåëÿþò îñíîâíûå óñòðîéñòâà ÝÂÌ. Â ýòîé ÷àñòè íåîáõîäèìî

óäåëèòü áîëüøîå âíèìàíèå îñíîâíûì òåõíè÷åñêèì ýëåìåíòàì – ïðîöåññîð, ïàìÿòü,

çàïîìèíàþùåå óñòðîéñòâà, êîòîðûå íàçûâàåì îñíîâîé êîìïüþòåðà, âõîäíûì è âûõîäíûì

ñðåäñòâàì, èõ êëàññèôèêàöèè. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðèìåíåíèÿ èíôîðìàöèîííûõ ñåòåé áîëüøîå

âëèÿíèå èìåþò è ñðåäñòâà îáåñïå÷åíèÿ êîììóíèêàöèè.
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� Èçó÷åíèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ÈÒ

Îñíîâíûì ñðåäñòâîì äëÿ óïðàâëåíèÿ äåÿòåëüíîñòüþ ïðîöåññîðà, ïàìÿòè è äðóãèõ

îñíîâíûõ è âñïîìîãàòåëüíûõ òåõíè÷åñêèõ ñðåäñòâ ÿâëÿåòñÿ ïðîãðàìíîå îáåñïå÷åíèå

êîìïüþòåðà. Îíî ðàçáèòî íà íåñêîëüêî íåñêîëüêî ãðóïï, êîòîðûå ïðåäñòàâëÿþò íåîòúåìëèìóþ

÷àñòü ÈÒ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ îñíîâíûìè ñðåäñòâàìè èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèîííûå ñèñòåìû,

äàëüíåéøóþ ðàáîòó êîíòðîëèðóþò ïðèêëàäíûå ïðîãðàììû. Ñïåöèôè÷åñêîé ãðóïïîé ÿâëÿþòñÿ

ïðîãðàììû îáåñïå÷åíèÿ êîììóíèêàöèè.

Â òàáëèöå (Tab.1) ïðèâåäåíû íåêîòîðûå ïðèêëàäíûå ïðîãðàììû, êîòîðûå ïîçâàëÿþò

ðàñøèðèòü ïðèìåíåíèå ÈÒ â îáó÷åíèè, íàóêå, êîììóíèêàöèè.

Tab. 1 Âûáðàííîå ïðîãðàìíîå îáåñïå÷åíèå

Prehliadač
(Webbrowser)
Microsoft Internet
Explorer
GreenBrowser
(nadstavba IE)
MyIE2 (nadstavba IE)
Avant Browser
(nadstavba IE)
Neoplanet (nadstav
ba IE)
Netscape Navigator
Mozilla
CZilla
FireFox
Opera

Antivírusy
AVG Free Edition
AntiMacroVir
AntiVir Personal
Edition
avast! Home
Edition
BitDefender Free
Edition v7
ClamAV &
ClamWin

AntiSpyware
Ad-Aware
Microsoft
AntiSpyware
Spybot Search &
Destroy

Web Photo Album
Jalbum
Web Album
Generator
Web Picture
Creator

Wapdesign
(WYSIWYG)
DotWAP
Waptor

Wapdesign
Nokia Mobile
Internet Toolkit
WAPtoolkit

Messenger
ICQ
MSN Messenger
Yahoo Messenger
SIM
Trillian
Gaim
IM2
Miranda IM
Centericq
AIM

VoIP
Skype

Adobe
Acrobat Reader
Adobe Album
Adobe
eBookReader
Adobe eBookWriter

Grafika
Gimp
Pixia
ColorDetector
MS GIF Animator
Splitz
PictureClip
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FTP
(klient/server)
LeechFTP
Utility (Servis)
PDFcreator
Putty
Fast Defrag
DustBuster
Crap Cleaner
HDCleaner

Mailing
MailBox

FireWall
Jetico Personal
Firewall
Kerio Personal
Firewall

Webdesign
(WYSIWYG)
Microsoft
FrontPage Express
1st Page 2000
Trellian WebPage
Ewisoft Web
Builder
Enersoft
SiteGenWiz
WYSIWYG Web
Builder
NVU

CSS
Cascade DTP 3
DHE Editor
CSS Menu
Generator
TopStyleCSS

Validátory
SiteChecker
CSE HTML
Validator Lite
HTMLtidy
HTTrack

Management
súborov
FreeCommander
WorkSoft Navigator
muCommander

Kancelária
602Pro PC Suite
OpenOffice
AbiWord

Audit hardware
/software
Aida32
Everest Home
Edition
Group Mail Free

P2P
DC++
CZDC++
Strong DC++
Direct Connect
iMesh
Kazaa
Diet K
eMule
Overnet
Grokster
eDonkey2000
Bearshare
Limewire
Gnucleus
XoloX

Šifrovanie
PGP
BlueZone FTP

Audio
AudioGrabber
WinAmp
Sonique
CDex

Image
Irfan View
XnView
FreshView

Video
Microsoft Media
Player
Media Player
Classic
Quick Time Player
BSPlayer
MPlayer
Zoom Player
RadLight
Fusion Media
Player

Napaľovanie/Grab
ovanie CD/DVD
CDburnerXP Pro
DeepBurner
Burn4free
Easyburn
DVD Shrink
DVD Decrypter
DirectDVD
DVDRipp
EasyDivX
DVDx
RegCleaner
Disk Cleaner

� 2 ÈÒ – èíñòðóìåíò îáó÷åíèÿ è óïðàâëåíèÿ

Ìíîãèå çàäà÷è èññëåäîâàíèÿ â ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ íàó÷íîé äåÿòåëüíîñòè íåìûñëèìû áåç

ïðèìåíåíèÿ èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé. Èõ ìîæíî ðàçäåëèòü â íåñêîëüêî íàïðàâëåíèé –

ýêîíîìèêà, íàó÷íûå èññëåäîâàíèå â îáëàñòè ñòàòèñòèêè, ýíåðãåòèêè, ñòðîèòåëüñòâå è ò.ï.

� ÈÒ â ïðîöåññå ýêîíîìè÷åñêîãî àíàëèçà

Ñîäåðæàòåëüíàÿ êëàññèôèêàöèÿ öèðêóëèðóþùåé â ðàçíûõ îáúåêòàõ èíôîðìàöèè çàâèñèò

îò îòðàñëåâîé ïðèíàäëåæíîñòè è óðîâíÿ óïðàâëåíèÿ. Òåì íå ìåíåå, â ïðîöåññå îáðàáîòêè

èíôîðìàöèÿ ïðîõîäèò àíàëîãè÷íûå ñòàäèè, îáùèå â óïðàâëåíèè ðàçíûìè ýêîíîìè÷åñêèìè

îáúåêòàìè. Âèäû èíôîðìàöèè ðàçëè÷àþòñÿ:

� ôîðìîé ïðåäñòàâëåíèÿ,

� îðãàíèçàöèåé õðàíåíèÿ,

� õàðàêòåðîì îáðàáîòêè. Ñðåäè íàèáîëåå âàæíûõ õàðàêòåðèñòèê ýêîíîìè÷åñêîé èíôî-

ðìàöèè, îòðàæàþùèõ ïðåäúÿâëÿåìûå ê íåé òðåáîâàíèÿ, ìîãóò áûòü íàçâàíû êîððåêòíîñòü,

öåííîñòü, äîñòîâåðíîñòü, òî÷íîñòü, àêòóàëüíîñòü, ïîëíîòà.
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Ñõåìà óïðàâëåíèÿ áèçíåñ ïðîöåññîì â ðàìêàõ íåêîòîðîãî àáñòðàêòíîãî ýêîíîìè÷åñêîãî

îáúåêòà ñëåäóþùàÿ:

1. Èíôîðìàöèîííûå ïîòîêè, ïîñòóïàþùèå îò âíåøíèõ (óïðàâëÿþùèõ, ðåãóëèðóþùèõ è ò.ï.)

îðãàíîâ.

2. Èíôîðìàöèÿ îá óñëîâèÿõ õîçÿéñòâåííîé äåÿòåëüíîñòè (íàëè÷íûõ ðåñóðñàõ, ñðîêàõ

ïîñòàâîê è äð.).

3. Ñîáñòâåííî óïðàâëÿþùèå âîçäåéñòâèÿ – äîâåäåíèå ïðèíÿòûõ ðåøåíèé äî îáúåêòà óï-

ðàâëåíèÿ.

4. Èíôîðìàöèÿ î ðåàëèçàöèè óïðàâëÿþùèõ âîçäåéñòâèé.

5. Èíôîðìàöèÿ î ðåçóëüòàòàõ ïðîèçâîäñòâà (íàïðèìåð, âûïóùåííàÿ ïðîäóêöèÿ, îáúåì

ïðîäàæ è ò.ï.).

Ðèñ. 3 ÈÒ êàê èíñòðóìåíò îáó÷åíèÿ

Âõîäíàÿ èíôîðìàöèÿ ïîñòóïàåò â îðãàí óïðàâëåíèÿ èçâíå.

Ïåðâè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ – ïîñòóïàåò íåïîñðåäñòâåííî îò îáúåêòà óïðàâëåíèÿ è ïîëó÷àåòñÿ â

ðåçóëüòàòå íåïîñðåäñòâåííîãî èçìåðåíèÿ èëè ïîäñ÷åòà. Ïåðâè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ íåïîñðåäñ-

òâåííî ñîïðèêàñàåòñÿ ñ êîíêðåòíîé ñòîðîíîé äåÿòåëüíîñòè óïðàâëÿåìûõ ýêîíîìè÷åñêèõ îá-

úåêòîâ, ïðè ýòîì âêëþ÷àåò â ñåáÿ êàê ìåäëåííî èçìåíÿþùèåñÿ (óñëîâíî ïîñòîÿííûå), òàê

è îïåðàòèâíûå äàííûå.

Äèðåêòèâíàÿ èíôîðìàöèÿ – èñõîäèò èç âûøåñòîÿùèõ îðãàíîâ, è â çàâèñèìîñòè îò õàðàêòåðà

ïîä÷èíåííîñòè ìîæåò âêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû è óñëîâèÿ ôîðìèðóåìîãî çàäàíèÿ. Äè-

ðåêòèâíûå äàííûå íåïîñðåäñòâåííî âëèÿþò íà öåëè ôóíêöèîíèðîâàíèÿ îáúåêòà. Îñâåä-

îìëÿþùàÿ èíôîðìàöèÿ – â îñíîâíîì ïîñòóïàåò îò âûøåñòîÿùèõ îðãàíîâ, à òàêæå îò äðóãèõ

îðãàíèçàöèé ñâÿçàííûõ ñ îáúåêòîì óïðàâëåíèÿ. Òàêæå îñâåäîìëÿþùèå äàííûå îïðåäåëÿþò

óñëîâèÿ ðàáîòû îáúåêòà. Ê âíóòðåííåé èíôîðìàöèè îòíîñèòñÿ: ó÷åòíàÿ, ïëàíîâàÿ, à òàêæå
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íîðìàòèâíî-ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ. Ó÷åòíàÿ èíôîðìàöèÿ – îïèñûâàåò óæå ñîâåðøèâøèåñÿ

ïðîöåññû è ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèå óñëîâèÿ. Îíà ÿâëÿåòñÿ îïðåäåëåííîé è íå çàâèñèò îò

ïîñëåäóþùèõ äåéñòâèé èëè ïðèíèìàåìûõ ðåøåíèé. Ïëàíîâàÿ (ïðîãíîçíàÿ) èíôîðìàöèÿ –

ìîæåò êîððåêòèðîâàòüñÿ ïðè èçìåíåíèè óñëîâèé èëè öåëåé.

Ó÷åòíàÿ è ïëàíîâàÿ èíôîðìàöèÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé âñåãî ïðîöåññà óïðàâëåíèÿ, â òîì ÷èñëå:

àíàëèç, ïðîãíîçèðîâàíèå, ðåãóëèðîâàíèå è äðóãèå ôóíêöèè.

Âìåñòå ñ íîðìàòèâíî-ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèåé, ýòè âèäû èíôîðìàöèè ÿâëÿþòñÿ âíóòðåííèìè

äëÿ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ è äîëæíû õðàíèòñÿ â èíôîðìàöèîííîé áàçå. Ñ åå ïîìîùüþ ïðîâîäÿòñÿ

ñëîæíûå âèäû îáðàáîòêè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò îáåñïå÷èâàòü ðåøåíèå óïðàâëåí÷åñêèõ çàäà÷.

Îêîí÷àòåëüíûì èòîãîì îáðàáîòêè ÿâëÿþòñÿ ïîëó÷åííûå âûõîäíûå äàííûå.

Âûõîäíûå äàííûå (èíôîðìàöèÿ) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ èëè êîíòðîëÿ èìè ñî ñòîðîíû

âûøåñòîÿùèõ èëè âíåøíèõ îðãàíîâ è ó÷àñòâóþò â ïîñëåäóþùèõ öèêëàõ îáðàáîòêè. Äåëåíèå

âûõîäíîé èíôîðìàöèè íà óïðàâëÿþùóþ è îò÷åòíóþ íîñèò ñóãóáî ñèìâîëè÷åñêèé õàðàêòåð, ò.ê.

äàííàÿ èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïåðåñåêàòüñÿ, à òàêæå ñîäåðæàòü îäèíàêîâûå äàííûå. Ê âûõîäíûì

äàííûì îòíîñÿòñÿ òàêæå òå äàííûå, êîòîðûå ïîñòóïàþò â äðóãèå ïîäðàçäåëåíèÿ è ÿâëÿþòñÿ äëÿ

íèõ îñâåäîìëÿþùèìè

� ÈÒ â ïðîìûøëåííîñòè

Îñîáåííîå âíèìàíèå çàñëóæèâàþò ñèñòåìû ïîçâîëÿþùåå óïðîñòèòü ðàáîòó ïðîåêòè-

ðîâùèêîâ, ïðîãðàììèñòîâ, óïðàâëÿþùåãî ïåðñîíàëà. Ê íèì ìîæíî îòíåñòè CAD, CAM, Matlab,

ComputerControl è äðóãèå, ïîçâîëÿþùåå ñîçäàâàòü ýëåêòðè÷åñêèå ñõåìû, âêëþ÷àÿ ñèìóëÿöèþ

ðàáîòû, ñòðîèòåëüíûå ÷åðòåæè, ÷åðòåæè ðàçëè÷íûõ ìàøèí è ïîä.

� ÈÒ â óïðàâëåíèè îáùåñòâîì

Îãðîìíîå âëèÿíèå äëÿ óïðàâëåíèÿ äåÿòåëüíîñòüþ îðãàíîâ ãîñóäàðñòâåííîãî óïðàâëåíèÿ è

îðãàíîâ ñàìîóïðàâëåíèÿ èìåþò èíôîðìàöèîííûå ñèñòåìû, ïîçâîëÿþùåå ðåãèñòðèðîâàòü

è ïðîâåðÿòü äåÿòåëüíîñòü ýòèõ îðãàíîâ. Ñ èõ ïîìîùüþ âîçìîæíî ïðåäîñòàâëÿòü èíôîðìàöèè îá

èçäàííûõ ïðàâîâûõ àêòàõ, ïðîâåäåíèè âûáîðà ïîñòàâùèêîâ äëÿ ãîñóäàðñòâåííûõ çàêàçîâ,

ðåãèñòðèðîâàòü ïîñòóïëåíèå è ðàñõîäîâàíèå ãîñóäàðñòâåííûõ, ìóíèöèïàëüíûõ è äðóãèõ

îáùåñòâåííûõ ñðåäñòâ è ñðàâíèâàòü ñ ïðåäëîæåíèÿìè äðóãèõ ïîñòàâùèêîâ è çàêëþ÷åííûìè

äîãîâîðàìè.

� ÈÒ â óïðàâëåíèè íàó÷íûì ïðîöåññîì

Îñîáåííóþ ðîëü äîëæíû èìåòü ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ äåÿòåëüíîñòüþ â ðàìêàõ ìåæäóíàðîä-

íîãî ñîòðóäíè÷åñòâà. Îãðîìíóþ ðîëü â ýòîì ìîãóò ñûãðàòü âèäåîêîíôåðåíöèè èëè âåáèíàðû.

Ê ýòîìó íåîáõîäèìî ïðèñîåäèíèòü (äîáàâèòü) åùå áàçó äàííûõ ñ âèäåîçàïèñüþ íàó÷íûõ

èññëåäîâàíèé, êîíôåðåíöèé, à òàêæå âîçìîæíîñòè èíòåðíåò òåëåâèäåíèÿ, â êîòîðîì ìîæíî

ïðîñìîòðåòü äàííûå çàïèñè.

� 3 ÈÒ – ñðåäñòâî îáó÷åíèÿ

Ïðîöåññ îáó÷åíèÿ â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ). Îäíèì èç ôàêòîðîâ èçìåíåíèé

ÿâëÿåòñÿ àêòèâíîå ïðèìåíåíèå ÈÒ êàê ñî ñòîðîíû ñòóäåíòîâ, òàê è ñî ñòîðîíû ïðåïîäàâàòåëåé.

Îäíàêî íàäî ïîìíèòü, ÷òî ïðèìåíåíèå ÈÒ âëå÷åò çà ñîáîé áîëüøóþ îïàñíîñòü èõ

íåïðàâèëüíîãî ïðèìåíåíèÿ, ïîíèæåíèÿ ìîòèâàöèè îáó÷åíèÿ, óõóäøåíèÿ ïàìÿòè, ïîíèæåíèå

òðóäîñïîñîáíîñòè. Áîëüøîé ïðîáëåìîé ìîãóò ñòàòü è íåêîòîðûå ìîðàëüíûå àñïåêòû

ïðèìåíåíèÿ ÈÒ èëè âëèÿíèå ÈÒ íà ëè÷íîñòíûå õàðàêòåðèñòèêè ñòóäåíòà.
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Íà îñíîâàíèè àíàëèòè÷åñêèõ èññëåäîâàíèé ïðîâåäåííûõ ìíîãèìè ïåäàãîãàìè, îò÷åòîâ

ìíîãèõ óíèâåðñèòåòîâ è ïñèõîëîãè÷åñêèõ êîíñóëüòàöèé ìîæíî îïðåäåëèòü íåêîòîðûå

îñíîâíûå ïðîáëåìû, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ïðè÷èíîé ïðåæäåâðåìåííîãî îêîí÷àíèÿ îáó÷åíèÿ íà

ïåðâîì êóðñå. Ê îñíîâíûì ïðîáëåìàì, êîòîðûå âîçíèêàþò â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ â âóçàõ ìîæíî

îòíåñòè:

1) îðèåíòàöèÿ â ïîìåùåíèÿõ âóçà;

2) îðèåíòàöèÿ â ôîðìàõ, âèäàõ, ñðîêàõ ñäà÷è ðåçóëüòàòîâ ðàáîò;

3) ðàçëè÷íûé óðîâåíü çíàíèé ñòóäåíòîâ;

4) ïåðåãðóçêè ñòóäåíòîâ – ðîñò êîëè÷åñòâà ïðåäìåòîâ;

5) íåñïîñîáíîñòü ñòóäåíòîâ ñàìîñòîÿòåëüíî îáðàáîòàòü ó÷åáíûé ìàòåðèàë;

6) ïñèõîëîãè÷åñêèå ïðîáëåìû ñòóäåíòîâ.

Ðèñ. 4 Èñïîëüçîâàíèå ÈÒ äëÿ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ

Íà ðèñóíêå /Ðèñ. 4 /ïðèâåäåííàÿ ñòðóêòóðà ðàçäåëåíèÿ ôóíêöèé èñïîëüçîâàíèÿ ÈÒ. êàê

ñðåäñòâà äëÿ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ.

Èíôîðìàöèîííûå è êîììóíèêàöèîííûå òåõíîëîãèè èìåþò ñâîå íåçàìåíèìîå ìåñòî

â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ. Â òàáëèöå íèæå ïðèâåäåíû íåêîòîðûå âèäû äåÿòåëüíîñòè ïðè

îáó÷åíèè, è îñíîâíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, êîòîðîå îêàçûâàåò ïîääåðæêó

ýòèì ôîðìàì îáó÷åíèÿ.
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Tab. 2 Ìåòîäû è ôîðìû îáó÷åíèÿ ñ ïðèìåíåíèåì ÈÒ

ÌåòîäûÔîðìû ëåêöèÿ äèñêóññèÿ ïîêàç
Äèäàêòè÷åñêîå
òåñòèðîâàíèå

Ïðîáëåìíàÿ
ëåêöèÿ

Ðàáîòà ñ
òåêñòîì, ñõåìîé

çàíÿòèå îñíîâí
îãî òèïà

PowerPoint
MsPaint

Win.MediaPlayer
RealPlay

Excel,
špeciálne prog.

špec.programy
(Cabri geometria

Word,
AcrobatReader

ñåìèíàð CAD systémy
ACAD,
ORCAD

PowerPoint,
InternetExplorer
FlashPlayer
WinMediaPlayer

ORCAD
AUTOCAD

ýêñêóðñèÿ PowerPoint
Excel
Word

EVO
WinMedia
Player

Êðîìå óêàçàííûõ è ìíîæåñòâà äðóãèõ ïðîãðàììíûõ ñèñòåì, ñóùåñòâóþò ñèñòåìû,

îðèåíòèðîâàííûå íà ïîäåðæó îáó÷åíèÿ – Learning Management System – (LMS). Ê òàêèì

ñèñòåìàì, èñïîëüçóåìûì â Ñëîâàêèè, ïðèíàäëåæàò Moodle, WebCT, Tutor2000, uLern.

Ñ ïîìîùüþ äàííûõ ñèñòåì ìîæíî ïðîâîäèò îáó÷åíèå â äèñòàíöèîííîé ôîðìå. Îäíèì èç

íåäîñòàòêîâ òàêîé ñèñòåìû ïî ñðàâíåíèþ ñ êëàññè÷åñêèì ìåòîäîì ÿâëÿåòñÿ îòñóòñòâèå

âèçóàëüíîãî êîíòàêòà ñ ó÷èòåëåì. Èìåííî ýòîò íåäîñòàòîê ìîæíî óñòðàíèòü, ïðèìåíÿÿ ñèñòåìó

âèäåîêîíôåðåíöèé. Å-Learning – ñèñòåìà îáó÷åíèÿ, êîòîðàÿ ñîñòîèò èç ðàçëè÷íûõ

òèïîâ îáó÷åíèÿ: òðàäèöèîííîãî, äíåâíîãî, çàî÷íîãî è êîìïüþòåðíîãî. Ýòà ñèñòåìà ïîëó÷èëà

ñâîå ðàçâèòèå áëàãîäàðÿ ðàçâèòèþ êîìïüþòåðíûõ ñåòåé, êîãäà ñòóäåíòû èìåþò

âîçìîæíîñòü ïîëó÷àòü íîâûå çíàíèÿ â ëþáîå âðåìüÿ è ëþáîì ìåñòå. Ñèñòåìà e-Learning

ñîäåðæèò êàê ýëåêòðîííóþ, òàê è äèñòàíöèîííóþ ôîðìó îáó÷åíèÿ, ò.å. ïîëüçîâàòåëè ìîãóò

îáó÷àòüñÿ) ïîñðåäñòâîì òåõíîëîãèè Èíòåðíåò èëè ñ èñïîëüçîâàíèåì ýëåêòðîííûõ êóðñîâ,

íàõîäÿùèõñÿ íà CD.

� Îáðàòíàÿ ñâÿçü â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ

Ïðîöåññ îáó÷åíèÿ ñ åãî ó÷àñòíèêàìè, öåëüþ è ñïîñîáàìè èõ äîñòèæåíèÿ ìîæíî

ïðèðàâíèâàòü, ñ îïðåäåëåííûìè óïðîùåíèÿìè ê òåõíè÷åñêîé ñèñòåìå óïðàâëåíèÿ. Îñíîâíîé

òåìîé ÿâëÿåòñÿ ðàñêðûòèå âîïðîñà î ñîçäàíèè îáðàòíîé ñâÿçè, îöåíêå óñòîé÷èâîñòè åå

èñïîëüçîâàíèÿ è òåõíè÷åñêèõ ñðåäñòâ åå ðåàëèçàöèè.

Îäíîé èç îñíîâíûõ çàäà÷ óïðàâëåíèÿ ïðîöåññàìè ÿâëÿåòñÿ ñîçäàíèå ïðàâèëüíîé îáðàòíîé

ñâÿçè, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿåìóþ ñèñòåìó íå òîëüêî ïîääåðæèâàòü â óñòîé÷èâîì

ñîñòîÿíèè, à òàêæå äîñòèãàòü æåëàåìîãî ðåçóëüòàòó. Â òåõíèêå ðàçðàáîòàíû ðàçëè÷íûå

ïîäõîäû ñîçäàíèÿ ýôôåêòèâíîé îáðàòíîé ñâÿçè, êàê äëÿ ëèíåéíûõ, òàê è íåëèíåéíûõ ñèñòåì.

Ïðîöåññ îáó÷åíèÿ íàïðàâëåí íà äîñòèæåíèå îïðåäåëåííûõ öåëåé, êîòîðûå íåîáõîäèìî äîñòè÷ü

â çàäàííûå ñðîêè. Ïîýòîìó è íà ïðîöåññ îáó÷åíèÿ ìîæíî ñìîòðåòü êàê íà ñèñòåìó, êîòîðàÿ

èìååò ìíîãèå îáùèå õàðàêòåðèñòèêè ñ òåõíè÷åñêèìè ñèñòåìàìè.

Öåëüþ äàííîé ÷àñòè ÿâëÿåòñÿ ðàñêðûòèå ïîíÿòèÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ è åå

ðåàëèçàöèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ñîâðåìåííûõ èíôîðìàöèîííûõ è êîììóíèêàöèîííûõ òåõíî-

ëîãèé.

Îáðàòíóþ ñâÿçü â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ ìîæíî ðàññìàòðèâàòü ñ ðàçëè÷íûõ ñòîðîí è äëÿ åå

ðàçäåëåíèÿ ïðèíèìàþò ðàçëè÷íûå êðèòåðèè. Íà ðèñóíêå / Ðèñ. 5/ ïðèâåäåííàÿ ñòðóêòóðà

ðàçäåëåíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè è â òàáëèöå /Tab. 3/ âîçìîæíîñòè åå ðåàëèçàöèè.
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Ðèñ. 5 Êðèòåðèÿ ðàçäåëåíèÿ îáðàòíîé ñâúÿçè

Tab. 3 Ïðèìåíåíèå ÈÒ äëÿ ñîçäàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè

ïðèìåíåíèå LMS äðóãèå ïðèêëàäíûå ïðîãðàììû

ôîðìà òåñò ÷àò ôîðóì
êîðîòêèé

òåêñò
ôàé

òàáëè÷íàÿ
ïðîãðàììà

òåêñòîâàÿ
ïðîãðàììà

ïðåçåíòàöèÿ

äèäàêòè÷åñêè
é òåñò â êîíöå
ñåìèíàðà

x x x

ïðîìåæóòî÷í
ûå òåñòû

x x x

êîíòðîëüíûå
âîïðîñû

x x x x

àíàëèç x

äèñêóññèÿ x x x

ñî÷èíåíèå x x x

òåñò
ñ îòêðûòûìè
âîïðîñàìè

x x x x

êóðñîâàÿ
ðàáîòà

x x x

çàêëþ÷èòåëüí
ûé ýêçàìåí

Äëÿ ðåàëèçàöèè ðàçëè÷íûõ ôîðì ïðîâåðêè çíàíèé, ñòèìóëèðîâàíèÿ ñòóäåíòà, ïðåçåíòàöèè

ðåçóëüòàòîâ òðóäà, îáìåíà îïûòîì è äðóãèõ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå ñðåäñòâà – â òîì

÷èñëå èíôîðìàöèîííûå è êîììóíèêàöèîííûå òåõíîëîãèè íà áàçå âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêè.
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� Ðàñøèðåíèå ìåæäóíàðîäíîãî ñîòðóäíè÷åñòâà âóçîâ

Áîëüøèì âêëàäîì â ðàçâèòèå ìåæäóíàðîäíîãî ñîòðóäíè÷åñòâà âíåñëè âèäåîêîíôåðåíöèé,

êîòîðûì ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåàëèçàöèè âçàèìíûõ âñòðå÷ ñòóäåíòîâ èç ðàçëè÷íûõ ñòðàí. Áë-

àãîäàðÿ íèì ìîæíî îðãàíèçîâàòü ñòóäåí÷åñêèå êîíôåðåíöèè, îáìåí îïûòîì ìåæäó íèìè,

âçàèìíîå ó÷àñòèå íà ëåêöèÿõ, ñåìèíàðàõ. Ñàìûå óäà÷íûå ðàáîòû ìîãóò áûòü âïîñëåäñòâèè

ïðåäñòàâëåíû íà ìåæäóíàðîäíûõ íàó÷íûõ êîíôåðåíöèÿõ.

Åñëè íàì íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü èçîáðàæåíèå ñ öåëüþ òðàíñëÿöèè ëåêöèè ñòóäåíòàì â äâóõ

ðàçëè÷íûõ ãåîãðàôè÷åñêèõ îáëàñòÿõ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ óíèâåðñàëüíîé ïðîãðàììîé EVO –

enabling virtual organization. Ýòî web-îðèåíòèðîâàííàÿ ñèñòåìà âèäåîêîíôåðåíöñâÿçè ÷åðåç IP

ñåòè. Äàííàÿ ïðîãðàììà EVO â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðèìåíÿåòñÿ â Ýêîíîìè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå

äëÿ ðàçëè÷íûõ öåëåé, íàïðèìåð, äëÿ òðàíñëÿöèè ëåêöèé â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñòóäåíòîâ

â Áðàòèñëàâå, à òàêæå äëÿ òåõ ñòóäåíòîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ó÷åáíûõ öåíòðàõ óíèâåðñèòåòà

â ãîðîäàõ Ïóõîâ, Æàðíîâèöà, Ñåíèöà, Ëåâèöå. Äàííàÿ ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü

íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ (âèäåî, ïðåçåíòàöèÿ, whiteboard) ñ òåì, ÷òîáû â áóäóùåì ìîæíî áûëî èõ

ñíîâà èñïîëüçîâàòü.

Ñëåäóþùåé ïðîãðàììîé äëÿ çàïèñè âèäåî ðîëèêîâ ÿâëÿåòñÿ Pinnacle studio îò ôèðìû Pin-

nacle systems Inc. Äàííàÿ ïðîãðàììà î÷åíü èíòåðåñíàÿ áëàãîäàðÿ ñâîèì øèðîêèì âîçìî-

æíîñòÿì. Êðîìå òîãî, îíà î÷åíü ïðîñòàÿ è óäîáíàÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ.

Çàõâàò èçîáðàæåíèÿ ñ ýêðàíà â íàñòîÿùåå âðåìÿ äîñòàòî÷íî øèðîêî ðàñïðîñòðàíåííûé

ìåòîä. Èçîáðàæåíèå ñ ýêðàíà ìîæíî ñíèìàòü íåïîñðåäñòâåííî ïðîãðàììíûìè âîçìîæíîñòÿìè

êîìïüþòåðà, íî òàêæå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è äàííîãî èçîáðàæåíèÿ â ðåàëüíîì

âðåìåíè íà äðóãèå êîìïüþòåðû èëè ñîõðàíåíèÿ äëÿ åãî ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Ê ïðîãðàììàì äëÿ çàõâàòà èçîáðàæåíèÿ îòíîñÿòñÿ:

Quick Screen Capture –ìîùíûé è î÷åíü óäîáíûé èíñòðóìåíò äëÿ çàõâàòà èçîáðàæåíèÿ ýê-

ðàíà è èõ ïðîñìîòðà. Ïîçâîëÿåò âûïîëíÿòü çàõâàò ñ ëþáîé ÷àñòè ýêðàíà áîëåå ÷åì äåñÿòüþ

ñïîñîáàìè è ñîõðàíÿòü â ôîðìàòàõ BMP/JPG/GIF. Äàííàÿ ïðîãðàììà èìååò ìíîãîôóíêöèîíà-

ëüíûé ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ìåíÿòü ïðîñòûå ñíèìêè ýêðàíà

â âïå÷àòëÿþùèå èçîáðàæåíèÿ, êîòîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðåçåíòàöèé, ôëàéåðîâ èëè

áðîøþð. Âû ìîæåòå óâåëè÷èâàòü èëè óìåíüøàòü èçîáðàæåíèÿ, îáðåçàòü, êîïèðîâàòü

è âñòàâëÿòü âñå èëè òîëüêî ÷àñòè èçîáðàæåíèÿ, èçìåíÿòü èõ ðàçìåð, ïåðåâîðà÷èâàòü, îáðåçàòü

èëè ñîõðàíÿòü. (http://www.etrusoft.com/)

Super Screen Capture – Ýòî øèðîêîäîñòóïíàÿ ïðîãðàììà all-in-one, äëÿ ìãíîâåííîãî

ñíÿòèÿ ñêðèíøîòîâ ñ ýêðàíà. Â ïðîãðàììó âñòðîåí ðåæèì ïåðåñìîòðà ñîçäàííûõ ñêðèíøîòîâ, ñ

èñïîëüçîâàíèåì ìèíèàòþð. Ïîääåðæèâàþòñÿ íåñêîëüêî ôîðìàòîâ äëÿ ñîçäàâàåìûõ ôàéëîâ

(BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF). Âñÿ ôóíêöèîíàëüíàÿ ÷àñòü ðàçìåùåíà âñåãî ëèøü â îäíîì

îêíå. http://www.free-screen-capture.com/

CaptureWizPro – Îñîáåííîñòüþ äàííîãî ïðîãðàììíîãî ïðîäóêòà ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü

ñîçäàíèÿ âèäåîðîëèêà, äàííàÿ ïðîãðàììà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ çàõâàòà, ïðîñìîòðà, ðàñïå÷àòêè,

ñîõðàíåíèÿ èëè îòïðàâêè ïî ïî÷òå èçîáðàæåíèÿ ñ ýêðàíà êîìïüþòåðà. Áîëüøèíñòâî îïåðàöèé

ìîæíî âûïîëíèòü ïðè ïîìîùè âñïëûâàþùèõ ìåíþ è îêîí, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè ïîÿâëÿþòñÿ

è ñàìè èñ÷åçàþò. http://www.snapfiles.com/features/ capturewiz-8032-491952.php

� Íåêîòîðûå ìîðàëüíûå àñïåêòû ïðèìåíåíèÿ ÈÒ

Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè ìîãóò áûòü íå òîëüêî õîðîøèìè ïîìîùíèêàìè, íî èñêó-

øàþò íàðóøèòü ìîðàëüíûõ òðàäèöèé ïðè èõ ïðèìåíåíèè.
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Íåêîòîðûå èç îáëàñòåé ýòè÷åñêèõ ïðîáëåì â èñïîëüçîâàíèè ÈÒ

â ðàáîòå ó÷èòåëÿ

� çëîóïîòðåáëåíèå ÷óæèìè ó÷åáíûìè ìàòåðèàëàìè,

� èñïîëüçîâàíèå ÷ðåçìåðíîãî êîëè÷åñòâà êîíòðîëüíûõ ìåõàíèçìîâ

� ÷àñòîå èçìåíåíèå ðàñïèñàíèÿ ó÷åáíîãî ïðîöåññà,

� íåóìåñòíîå ðàñêðûòèå èíôîðìàöèè î ðåçóëüòàòàõ ñòóäåíòîâ

â ðàáîòå ñòóäåíòà

� êîïèðîâàíèå äðóãèõ ñòóäåí÷åñêèõ ðàáîò

� çëîóïîòðåáëåíèå ÈÒ ïðè ïðîâåðêå çíàíèé

� ÷àñòûå è íåîïðàâäàííûå èçìåíåíèÿ òåðìèíîâ êîíñóëüòàöèé, ñåìèíàðîâ,

� îáùåíèå ñ êîëëåãàìè ñ èñïîëüçîâàíèåì äðóãîãî èìåíè

� ðàñïðîñòðàíåíèå ëîæíîé èëè íå ñîâñåì ïðàâèëüíîé èíôîðìàöèè

Ïðèâåäåííûå âîçìîæíîñòè çëîóïîòðåáëåíèÿ ïðåäñòàâëÿþò îïàñíîñòè, êîòîðûå äîëæíû

çíàòü ñòóäåíòû, íî îäíîâðåìåííî èì íåîáõîäèìî îáúÿñíèòü âñå âîçìîæíûå ïîñëåäñòâèÿ.

� Ëè÷íîñòü è âèðòóàëüíûé ìèð

Ñ ðàçâèòèåì âèðòóàëüíîé èäåíòè÷íîñòè è âèðòóàëüíûõ ìèðîâ ðåçêî ìåíÿþòñÿ è îòíîøåíèÿ

ìåæäó ëþäüìè. Áîëüøîå çíà÷åíèå ïðèîáðåòàþò on-line îòíîøåíèÿ, êîòîðûå ïîðîé âûòåñíÿþò

ïðÿìûå. Åñòåñòâåííî, ÷òî ýòî ðàçâèòèå ïîíÿòíî, íî íåèçâåñòíî, ñ òî÷êè çðåíèÿ ýòèêè,

ñîöèàëüíîãî è êóëüòóðíîãî ðàçâèòèÿ ýòî ñàìîå ïîäõîäÿùåå ðàçâèòèå. Ýòî âñå ïðèâîäèò

ê ðàçâèòèþ âèðòóàëüíîé êóëüòóðû

Âàæíîå âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü âèðòóàëüíûì îïàñíîñòÿì. Îíè âûòåêàþò èç ñàìîãî

ïîíÿòèÿ âèðòóàëüíîé èäåíòè÷íîñòè, ïðîõîäÿò â âèðòóàëüíîì ìèðå, íî ìîãóò èìåòü ñàìûå

ðåàëüíûå ïîñëåäñòâèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìîæåò èìåòü íå òîëüêî

ïîëîæèòåëüíûå ñòîðîíû, íî ìîæåò ïðèíåñòè è ìíîãî îòðèöàòåëüíûõ ÿâëåíèé /Ðèñ. 6/. Ñ îäíîé

ñòîðîíû ñîçäàíèå âèðòóàëüíûõ ìèðîâ èëè õîòÿ áû âîçìîæíîñòü êîììóíèêàöèè ïîñðåäñòâîì

ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòîâ ìîæåò ïîìî÷ü íåñìåëûì, çàñòåí÷èâûì, ñëèøêîì ñêðîìíûì ëþäÿì

ïðîÿâèòü ñåáÿ. Ïðèáåãàÿ ê âèðòóàëüíîé ôîðìå ëè÷íîñòè, ÷åëîâåê òåðÿåò ñâîþ ðîáîñòü

è ñòàíîâèòñÿ îòëè÷íûì ìåíåäæåðîì ðåøåíèÿ îáùåñòâåííûõ èëè íàó÷íûõ ïðîáëåì.

Ðèñ. 6 Ðàçäåëåíèå îïàñíîñòè ñ ïðèìåíåíèåì ÈÒ
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Èíîãäà, óñòðàíèâ ïðÿìóþ èäåíòè÷íîñòü, ÷åëîâåê ÷óâñòâóåò ñåáÿ î÷åíü ñâîáîäíûì, è ñâîè

ñïîñîáíîñòè ìîæåò ïðèìåíèòü äëÿ îðãàíèçàöèè ðàçëè÷íîãî ðîäà ãðóïï. Ïîä ïîíÿòèåì

áåçîïàñíûõ ñåòåé íåîáõîäèìî ïîíèìàòü íå òîëüêî êëàññè÷åñêóþ çàùèòó äàííûõ, íî è çàùèòó

ëè÷íîñòè, îñîáåííî ìîëîäûõ ëþäåé.

� Çàêëþ÷åíèå
Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè ìîãóò áûòü õîðîøèì ïîìîùíèêîì ðàçâèòèÿ ÷åëîâåêà ïðè

óñëîâèè, ÷òî îíè íå ñòàíóò ìîäíîé èãðóøêîé, ñðåäñòâîì äëÿ óåäèíåíèÿ ÷åëîâåêà, èíñòðóìåíò-

îì íåïðàâèëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ òðóäîâ äðóãèõ ó÷åííûõ, ñðåäñòâîì ïîíèæåíèÿ êà÷åñòâà

îáó÷åíèÿ, ïðîèçâîäñòâà è ò.ï.
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Íà ñõåìå /Ðèñ. 7/ ïðèâåäåíû îñíîâíûå ïðèìåðû ðàçäåëåíèÿ ïðèìåíåíèÿ ÈÒ â ðàçëè÷íûõ

îáëàñòÿõ æèçíè.

ÈÒ äîëæíû ñòàòü ìíîãîãðàííûì èíñòðóìåíòîì óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà æèçíè ÷åëîâåêà. Äëÿ

ýòîãî íåîáõîäèìî õîðîøî èçó÷àòü èõ òåõíîëîãè÷åñêóþ ñòîðîíó, âîçìîæíîñòè èõ ïðàâèëüíîãî

ïðèìåíåíèÿ äëÿ ðàñøèðåíèÿ íàó÷íîé äåÿòåëüíîñòè, ðåøåíèÿ çàäà÷, òðåáóþùèõ îáðàáîòêó

áîëüøîãî êîëè÷åñòâà èíôîðìàöèé è òàêæå ðàçëè÷íûå âîçìîæíîñòè èõ ïðèìåíåíèÿ äëÿ

ðàçâèòèÿ òâîð÷åñêîãî ïðèíöèïà îáó÷åíèÿ.

Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè âíîñÿò ìíîãèå ñïåöèôè÷åñêèå ìîìåíòû â ëþáóþ îáëàñòü

æèçíè ÷åëîâåêà è îáùåñòâà. Ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè ïðåäïîëàãàþò, ÷òî ïðèìåíåíèå ÈÒ âíîñèò

ñâîé ïîëîæèòåëüíûé âêëàä â ïîâûøåíèå êà÷åñòâà æèçíè, â ÷àñòíîñòè ïîâûøåíèå êà÷åñòâà

îáðàçîâàíèÿ.

Èìåííî ýòîìó âîïðîñó – ïîâûøåíèå êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ - ïîñâÿùåíû îñíîâíûå èäåè äàííîé

ñòàòè. Íåîáõîäèìî ñêàçàòü, ÷òî ÈÒ èìåþò íå òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå âëèÿíèå íà ðàçâèòèå

êà÷åñòâà îáó÷åíèÿ, íî òàêæå èìåþò è ñâîè îòðèöàòåëüíûå ñòîðîíû.

Íà îñíîâå ðåçóëüòàòîâ äàííîé ðàáîòû ïðåäëàãàåì ñîçäàòü ðÿä ñîâìåñòíûõ ïðîåêòîâ

íàïðàâëåííûõ íà: – âûÿâëåíèå ïîëîæèòåëüíûõ è îòðèöàòåëüíûõ ñâîéñòâ ÈÒ íà ïðîöåññ

îáó÷åíèÿ; – âûÿâëåíèå âîçìîæíîñòåé ðàñøèðåíèÿ ïðèìåíåíèÿ ÈÒ â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ; –

ðàçðàáîòêó ìåòîäîâ è ïàðàìåòðîâ îöåíêè òåñòîâ; – ðàçðàáîòêó êóðñîâ ñ ïðèìåíåíèåì Ìóäë; –

ðàçðàáîòêó îïðîñîâ ñ ïðèìåíåíèåì Ìóäë; – ðàçðàáîòêó ñàéòîâ äëÿ îïðîñà. Âñå ýòè ïðîåêòû

ïîìîãóò ðàçâèòü âçàèìíîå ñîòðóäíè÷åñòâî â îáëàñòè ðàçâèòèÿ èñïîëüçîâàíèÿ èíôîðìàöèîííûõ

òåõíîëîãèé.
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